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Spielanleitung:

e Jeder Spieler stellt seine Spielfigur auf das Start-Feld

e Es wird reihum gewurfelt. Ricke genauso viele Felder vor, wie der Wirfel anzeigt

e Falls Deine Spielfigur auf der untersten Stufe einer Leiter landet, darfst Du diese sofort heraufklettern

e Falls Deine Spielfigur auf dem Kopf einer Schlage landet, musst Du die Schlange entlang rutschen bis zur
Schwanzspitze der Schlage

e Der Spieler, der als erster das Ziel-Feld erreicht hat, hat gewonnen
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