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Spielanleitung: 
• Jeder Spieler stellt seine Spielÿgur auf das Start-Feld 
• Es wird reihum gewürfelt. Rücke genauso viele Felder vor, wie der Würfel anzeigt 
• Falls Deine Spielÿgur auf der untersten Stufe einer Leiter landet, darfst Du diese sofort heraufklettern 
• Falls Deine Spielÿgur auf dem Kopf einer Schlage landet, musst Du die Schlange entlang rutschen bis zur 
Schwanzspitze der Schlage 

• Der Spieler, der als erster das Ziel-Feld erreicht hat, hat gewonnen 



. . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . Anleitung 

Hier hast Du ein Schlangen und 

Leiter- Brettspiel, das mit 2-6  Wähle Deine
Spielern gespielt werden kann.

Spielfiguren 
Du must dafŸr noch: 

• Das Spielfeld ausdrucken 

• Die Spielfiguren ausdrucken

  und ausschneiden 

• Einen WŸrfel finden Lass Dir 
eventuell

 von Deinen 
Eltern helfen 


